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Luz Volumétrica e Golden Hour:
Capturando a Hora Dourada com Realismo
Cinematografico [Edicao 80]

Por Eduardo Woetter - Publicado em 22/02/2025

Aprenda a formula visual exata, iluminacéo e parametros avancados no Midjourney v6 para
dominar como orquestrar raios de sol e poeira suspensa para evocar nostalgia e solenidade.
Copie o prompt pronto e aplique em seus projetos.

Versao online e eventuais atualizacgoes:
https://woetter.com/post/luz-volumetrica-e-golden-hour-capturando-a-hora-dourada-com-reali-79

## A Visao Artistica e Conceitual

A arte generativa contemporanea atingiu um patamar onde o dominio de palavras-chave
genéricas ja nao produz diferenciacdo visual. O segredo para criar imagens que parecem
saidas de uma producéo editorial de alto padrdo estd em compreender os fundamentos de
iluminacao, lentes cinematogréaficas e comportamento de materiais.

Neste guia, exploramos **Como orquestrar raios de sol e poeira suspensa para evocar
nostalgia e solenidade**, combinando especificacfes 6pticas reais com ajustes refinados no
motor do Midjourney v6.

### O Prompt Mestre (Copie e Cole)

s

text

/imagine prompt: an architect standing inside a vast unfinished brutalist concrete

cathedral, towering columns, golden hour sunbeams cutting through atmospheric haze, dramatic
dust motes caught in volumetric light beams, shot on Arri Alexa 65, cinematic widescreen
framing, profound sense of scale --ar 16:9 --v 6.0 --stylize 300

s

Design gréafico nostalgico com estética serigréfica, textura de papel envelhecido e cores
terrosas.

## Anatomia do Prompt e Parametros Chave

Para entender por que este prompt entrega resultados tdo consistentes, observe a hierarquia
estrutural aplicada:

* **Sujeito e Acao:** Definicdo nitida dos elementos centrais sem excesso de adjetivos
vagos.
* **|_ente e Enquadramento:** A escolha de distancia focal especifica e profundidade de campo
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dita a perspectiva espacial da cena.

* **|lJuminacdo Volumétrica:** Direcdo precisa da luz e reflexos caudsticos para evitar a
aparéncia opaca e artificial tipica de IA.

* **Parametros de Ajuste:** O uso deliberado de "--v 6.0" para fotorrealismo de pele e
“--stylize™ para harmonizar a paleta de cores.

A mencgéo explicita a 'dust motes caught in volumetric light beams' é o gatilho perfeito para
0 motor renderizar particulas em suspenséo que dédo densidade fisica aos raios solares.

## Prompt Negativo e Ajustes Finos

Para garantir que a imagem seja gerada livre de aberracfes anatdmicas ou artefatos
indesejados, adicione sempre o bloco negativo ao final:

EENN

text
--no flat lighting, midday sun, artificial colors, cartoon figures, messy geometry

## AplicagBes Comerciais e Varia¢oes

Recomendado para campanhas institucionais de construtoras, escritorios de arquitetura e
pbsteres de eventos de lideranca. Experimente também variar ligeiramente a paleta cromatica
trocando tons dourados por luz fria de cinema noir para adaptar o mesmo prompt a campanhas
sazonais de moda e tecnologia.
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